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Von Joe Schreiber : Star Wars: Red Harvest before purchasing it in order to gage whether or not it would be worth
my time, and all praised Star Wars: Red Harvest:

KundenrezensionenHilfrei chste Kundenrezensionenl6 von 16 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Sith-
ZombiesVon Mario Pf.RED HARVEST scheitert an fehlender Sith-Atmosphre, einer Unzahl unntzer Handlungsstrnge


http://f3db.com/pub/links.php?id=B007D15QG2

und einem Mangel an Charakteren mit denen man sich identifizieren knnte. Die zunchst als Protagonisten
angedeuteten Sith-Schler entpuppen sich als hilliges Frischfleisch und selbst jene die sich zunchst etwas von der
Masse abzuheben scheinen sind nur Opfer, einen blutigen Macht- und berlebenskampf um Shuittle, Verstecke oder
dergleichen wollen sich die Teenager jedenfalls nicht liefern. Man wrde es auch kaum bemerken wenn die Sith-
Akademie eine Militrschule oder eine Art Hogwarts wre, man msste nur die Kulisse umndern. Wenigstens die
tragische Romanze bleibt einem erspart. Und der "Jedi-Heldin", die im Grunde kaum Heldenmut beweist, hilft der
wohl von Joe Schreiber als Wille der Macht konstruierte Zufall oft genug aus, dass die unbewaffnete und nur
unzureichend fr Kampfeinstze Ausgebildete lange genug berleben kann. Einige Spannungsmomente sind zwar
vorhanden, aber viel zu selten und Schreiber unternimmt wenig, um diese Spannung weiter auszubauen und aufrecht
zu erhalten. Wie denn auch, wenn er zunchst einmal von Charakter zu Charakter springt. Beim eher bescheidenen
Umfang des Werks htte es sich vielleicht bezahlt gemacht die Zahl der Protagonisten wie in DEATH TROOPERS
mglichst nach unten zu schrauben.~~~ Detailfassung ~~~3654 Jahre vor der Schlacht um Y avin. Odacer-Austin. Als
Sith-Schler Wim Nickter nach einer erniedrigenden Niederlage gegen Star-Student Rance Lussk spurlos
verschwunden ist brodelt die Gerchtekche. Treibt Akademieleiter Darth Scabrous in seinem Turm dunkle Sith
Alchemie-Experimente mit den verschwundenen Studenten? Jura Ostrogoth soll es herausfinden, doch der Sith-Schler
handelt nicht ganz aus freien Stcken. Sein Kollege Scopique zwingt ihn einfach dazu, schlielich hat er ein sehr

bel astendes Video gegen Jurain der Hand. Das erste was Jura erfhrt, die letzten beiden Besucher Darth Scabrous
Labors sind wie vom Erdboden verschluckt und nun bringt ein weiterer Kopfgeldjger eine Jedi in das Laboratorium
des Sith Lords...Es gibt im Star Wars-Universum wohl kaum einen dstereren und von Gewalt wie allen Spielarten der
dunklen Seite geprgten Ort wie eine Sith-Akademie. Die fast perfekte Kulisse fr einen Horrorroman ber einen
grenwahnsinnigen Sith Lord und dessen skrupelloser Experimente. Fehlte in DEATH TROOPERS eine Erklrung dafr
welchen Zweck das Virus erfllen sollte und woher es stammt, whrend zugleich keine Spur von Machtsensitivitt zu
finden war, versucht RED HARVEST nun mit all dem aufzutrumpfen.Sith, Jedi und Zombies - ein vielversprechender
Mix?Theoretisch auf jeden Fall. Doch Schreiber wel auch in seinem DEATH TROOPERS-Prequel das zahireiche
Fragen ausrumen sollte nicht mit den " Star Wars'-Elementen seiner Geschichte umzugehen. Wasin DEATH
TROOPERS an Kritikpunkten nicht so schwer ins Gewicht fiel, wirkt sich nun katastrophal auf das Prequel aus, auch
weil man vielleicht wegen des Anfngercharakters seines Star Wars Erstlings Milde walten lie. Schon in DEATH
TROOPERS erwies es sich a's etwas strend dass Schreiber den rauhen Gefngnisalltag an Bord der Purge auf einige
narrative Anmerkungen und Aur Myss beschrnkte. Nun scheitert Schreiber daran das Umfeld der Sith-Akademie
glaubhaft zu inszenieren. Anstatt eines Haufens mordlsterner, machtbewusster und entsprechend gefhrlicher
backstabber findet man eine Gruppe Teenager vor, unter denen sich nicht mehr unsympathische Brutalos finden alsin
einem beliebigen anderen Internat. Dass diese Jugendlichen Sith sein sollen erfhrt man zunchst nur durch Erzhler Joe
Schreiber der ihnen dieses Prdikat samt dunkler Gewnder eben umgehngt hat. Bel allem Respekt gegenber
Vermenschlichung der Bsen, etwas mehr Sith und weniger Teenager Horrortrip htte dem Roman gut getan. So htte
Schreiber nur wenig ndern mssen um aus der Sith-Akademie eine Art hrteres Hogwarts zu machen oder hnliches. Ein
Vorbild htten die Darth Bane-Romane sein knnen, um der dunklen Seitein RED HARVEST mehr Kontur zu geben,
der erste Sith-mige Verrat findet sich erst lange nachdem die Seuche wirklich ausgebrochen ist.--- Die
Charakterzeichnung ---Eine andere nun deutlicher zu Tage tretende Schwche des Prequel s gegenber seinem Vorgnger
ist auch Schreibers mangelnde Bereitschaft seinen Charakteren so etwas wie Tiefe zu verleihen, denn auch RED
HARVEST hat wieder eine unterdurchschnittliche Seitenzahl und nutzt diese zunchst um eine Menge
Nebenhandlungen zu erffnen und Charaktere einzufhren, die dann alle relativ schnell ber die Klinge springen mssen
und nur mit bestimmten Prdikaten wie " Top-Student” Rance Lussk, Underdog Wim Nickter, Streberin Kindra oder der
ehrgeizige doch aufgrund seiner Krpergre stets unterschtze Mnah Raat versehen werden. Vergleichsweise hat sich
Schreiber mit der naiv-jugendlichen rztin Zahara Cody, dem brutalen Wrter Jareth Sartoris und den Gebrdern Longo
noch fr jeden seiner Protagonisten eine Hintergrundgeschichte ausgedacht. Dem stehen die Sith-Schler vilig farblos
gegenber. Sie erhalten nur rudimentre Charakterzge und auch Sith Lord Darth Scabrous bleibt zunchst eine mehr
schattenhafte Gestalt. Gerade die fr Red Harvests Verhltnisse besser ausgearbeiteten Sith-Charaktere mssen alerdings
viel zu frh von der Bhne abtreten.--- Die Helden ---Unklarheit herrscht zunchst wer denn die Protagonisten des
Romans sein sollen. Die Sith-Schler? Oder doch das entfhrte Jedi-Mdchen und sein etwas spter eingefhrte ihr
heldenhaft zu Hilfe eilender Jedi-Bruder? Die Entscheidung fllt schlussendlich fr die Jedi aus, als diese vllig
unverhoffte Hilfe von einem starken Alien-Beschtzer erhlt. Doch auch Mechaniker Pergus Frode soll schlussendlich
als so etwas wie ein Held hervortreten. Whrend sich Hestizo Trace, die Jedi mit dem grnen Daumen, aufgrund ihrer
Machtbindung zur fr Darth Scabrous Pine unersetzlichen Murakami Orchidee in der Gewalt eines Kopfgeldjgers
wiederfindet und nachdem Ausbruch der Seuche auf Odacer-Faustin zunchst durch Telepathie mit der Orchideein
Kontakt steht, auch wenn diese zum Teil jenes Serums geworden ist, durch das sich die Plage verbreitet, und so die
ersten Schwierigkeiten berlebt dient ihr Bruder rein dazu den Part des selbstlosen Retters zu erfllen, ein
Horrorfilmklischee wird wahr. berraschungen sollte man keine groen erwarten, denn RED HARVEST folgt sogar
noch mehr als DEATH TROOPERS klischeehaften Entwicklungen.--- Das Bse ---Bliebe noch das Mastermind Darth



Scabrous, um Joe Schreibers Ehre in Hinsicht auf die Charakterzeichnung zu retten. Doch so sehr man sich danach
sehnt und immer wieder ein Fitzelchen Spannung hingeworfen bekommt, die Enthllung von Scabrous Pinen und Taten
erweisen sich dann doch als unbefriedigend. Das liegt zunchst einmal daran dass Schreiber diese Enthllungen sehr
konstruiert stndig hinauszieht und sie dann doch nicht so aufregend zu vermitteln vermag. Scabrous selbst reduziert er
auf die Rolle des Alchemisten der Unsterblichkeit erlangen wollte und sich mit Hilfe einer Blutpumpe zunchst davor
bewahrt der Infektion zu erliegen. Dieses Element eines "Halbzombies' der dank seiner Machtfhigkeiten ein
berlegenes Wesen darstellt wre durchaus spannend gewesen, wie auch in dem Moment als Rance Lussk entdeckt dass
die Infektion ihm sogar fr einen Sith noch bermenschliche Fhigkeiten und vor allem Mglichkeiten erffnet hat und er
nur dann zum hirnlosen Zombie degeneriert wenn er wirklich stirbt. Doch solche Moment wo wirklich diese
Bsartigkeit und Machtgier eines wahren Sith durchscheint sind viel zu selten. Schreibers Sith sind einfach zu brav und
wer erwartet, dass der Ausbruch der Krise zu manch ehrgeizigen Plnen fhrt sich Istiger Konkurrenten zu entledigen
und die Gelegenheit wie auch immer fr sich zu nutzen, wird weitgehend enttuscht. Entsprechende Vorflle
konzentrieren sich vor allem auf den Hauptteil und sind sehr selten.Zwar ist Scabrous noch am ehesten "der Bse" doch
die Rolle der dunklen Bedrohung geht eindeutig an den von der schwarzen Orchidee geschaffenen Zombie-Virus.
RED HARVEST enthllt nun endlich dass dieser nmlich durch eine Korrumpierung der Midichlorianer funktioniert und
die Zombies durch so etwas wie ein gemeinsames Hive-Bewusstsein nicht Inger auf ihre natrlichen Sinne angewiesen
sind. Gewisse Widersprche zu DEATH TROOPERS wie in Hinsicht auf das V orhandensein von Lebenszeichen und
wie diese Kreaturen zu tten sind haben sich wohl auch ergeben (einmal reichen Sith-Blitze dann erweisen sich auch
abgetrennte Kpfe noch als wehrhaft). RED HARVEST ist sogar in sich widersprchlich wenn infizierte wie Lussk oder
Darth Scabrous zunchst bei vollem Bewusstsein sind und erkennen dass nur der Tod siein willenlose Zombies
verwandelt, whrend manche ihre Sith-Kollegen schon durch einen einfachen Biss zu degenerieren beginnen.--- Die
Handlungsstrnge ---Waren die Handlungsstrnge um Sartoris, Zahara Cody und die Longo-Brder in DEATH
TROOPERS noch berschaubar berschigt sich RED HARVEST zunchst mit der Einfhrung einer Vielzahl von
Charakteren, die ohnehin viel zu frh ber die Klinge springen werden und manch einer der als einer der
Hauptcharaktere im Dramatis Personae angefhrt ist berlebt nicht einmal die ersten 100 Seiten und man kann auch nicht
sagen, wenigstens hat er gelebt. Dafr wird ein gemeiner Scopique nicht einmal in diesem angefhrt, berlebt aber
wesentlich Inger als so mancher seiner Mitschler. Ein hnliches Negativbeispiel an zu vielen Handlungsstrngen und zu
wenig Raum fr die Charaktere und deren Nebenhandlungen sich zu entfalten ist der in der gleichen ra angesiedelte
Webcomic THREAT OF PEACE. Nur wurden die Handlungsstrnge in THREAT OF PEACE nicht oft derart schnell
und brutal abgewrgt, nachdem Schreiber die entsprechenden Charaktere gerade erst eingefhrt hat. Diese Praxis wird
durch die Krze des Buchs fast unertrglich, denn viele Charaktere sterben so wie sie gelebt haben, asirgendwelche
bedeutungslose No-Names.Konstant bleibt trotz aller Nebenhandlungen der Handlungsstrang um Darth Scabrous, der
sich trotz Hestizo Trace Flucht an die Fersen der jungen Jedi geheftet hat. Hestizo wiederum flchtet zunchst mit Hilfe
ihrer "Black Orchid" erfolgreich aus Scabrous Alchemistenturm und erhlt schlielich im Kopfgeldjger Tulkh einen
unerwarteten Verbndeten. Und auch der heldenhafte Retter Rojo Trace, dessen "'l have a very special set of skills..."-
Zitat Schreiber aus dem Liam Neeson-Film 96 Hours kopiert hat, verfolgt konsequent und erfolgreich die Spuren nach
Odacer-Faustin um seine Schwester aus den Klauen der Sith zu retten. Die zahlreichen Sith-Schler unterdessen drfen
hie und da schaurige Entdeckungen machen, bis sich eine Gruppe von vier Schlern und ihrem Combat M aster
zusammenfindet, nur um anschlieend gleich wieder dezimiert zu werden.--- Red Harvest und The Old Republic ---War
esin DEATH TROOPERS der Galaktische Brgerkrieg vor dessen Kulisse sich Leben und Sterben auf Purge und
Vector abspielten, ist esin RED HARVEST nun der Kalte Krieg des Sith-Imperiums gegen die Republik. Das
berraschende, RED HARVEST prahlt nicht mit einem The Old Republic-Logo und hat auch sonst sehr wenig
berzeugende V erbindungen zu dieser neuen ra aufzuweisen. Zwar erfhrt man aus dem Roman dass die Ereignisse 3654
Jahre vor Episode IV und nach der PInderung Coruscants spielen, doch der Vertrag von Coruscant und seine
Implikationen, die etwain Sean Williams FATAL ALLIANCE oder dem Webcomic THREAT OF PEACE eine Rolle
spielen sind ohne Belang. Generell ist von der Atmosphre des "Kalten Krieges' zwischen Imperium und Republik
kaum etwas zu spren, nur kurz tritt etwa auf Geonosis ein Offizier der Republik in Erscheinung, der mit Rojo Trace
die Bergung eines abgestrzten imperialen Kreuzers organisieren soll. Dass Geonosis zu diesem Zeitpunkt ein
galaktischer Treffpunkt fr Gladiatorenkmpfe sein soll, wie manche der The Old Republic-Geschichtsvideos vermuten
lieen, bleibt unerwhnt und spielt auch keine Rolle. Wer The Old Republic wegen seiner oft sehr wenig kreativ
wirkenden Anleihen aus der klassischen und Prequel-Trilogie kritisierte, sowie der hufigen Verwendung mglichst
bekannter Planeten wie Hoth, Alderaan oder Geonosis, deren Geschichte damit teilweise neu geschrieben wurde,
knnte sich bei RED HARVEST insofern wohl fhlen weil all das, bis auf Geonosis und der Feststellung dass auf Endor
ein geheimes Biolabor der Republik existiert, keine Rolle spielt. Wer sich alerdings etwas mehr Querverweise und
Verbindungen wnscht wird enttuscht, RED HARVEST knnte genauso gut zu Zeiten des jungen Darth Banes spielen,
denn selbst von geborenen Sith ist keine Spur, bis auf wenige Ausnahmen tummeln sich fast ausschlielich (mnnliche)
Menschen in der Sith-Akademie und diesen beigestellt sind auch kaum Personal (ein Neti-Bibliothekar und ein
Wartungstechniker der as Pilot fungiert, sowie ein HK-Droide) oder gar Sith-Soldaten. Dennoch wie schon bel



DEATH TROOPERS und STAR WARS GALAXIES knnte es auch im Fall von RED HARVEST eine kleine
Wrdigung des Werks im Rahmen von THE OLD REPUBLIC geben, ob als Sidequest, Dialog oder gar Level wird sich
wohl noch zeigen mssen. Wie auch immer, der Bezug zur ra des Galaktischen Kalten Krieges drfte wohl ausschlielich
aus Marketinggrnden gewhlt worden sein, um TOR entsprechend zu bewerben, auch weil man mit diesem Projekt
hofft weit mehr als die blichen Verdchtigen unter den Fans anzusprechen.--- Red Harvest und mgliche

Auswirkungen ---Schon Joe Schreibers DEATH TROOPERS war fr den Durchschnitt der Star Wars Romane rel ativ
kurz und nur formal in das Expanded Universe eingebunden. Worber ich fr meinen Teil bei Schreibers Debt noch
hinweggesehen habe wird nun allerdings zum Problem, denn entgegen der Erwartungen Schreiber wrde auf die
gewisse Unruhe der US-Fanbase wegen der nur ziemlich formal wirkenden Star Wars-Kulisse reagieren hat er sich als
unwillens erwiesen auf diese Kritik zu reagieren. Es verwundert auch nicht dass Schreibers Death Troopers-Prequel
nun mit zwei sehr gnstigen peer reviews der Autoren von VICTORIAN UNDEAD (Sherlock Holmes vs. Zombies)
und PRIDE AND PREJUDICE AND ZOMBIES (Stolz und Vorteil und Zombies), sowie des Verweises auf den New
Y ork Times Bestseller DEATH TROOPERS schmcken darf. Schreibers erster Star Wars-Roman genoss wohl auch
deshalb groes Lob, weil er seinen Lesern nur geringste V orkenntnisse des EU abverlangte (auer den Filmen musste
man de facto nichts kennen) wodurch es einen weit greren Leserkreis ansprechen konnte als die bliche Lektre, vor
allem die zahllosen Romantrilogien und -reihen. Fr die einen ein Segen, fr die anderen ein Graus. Wie auch immer,
Schreibers Star Wars-Romane kommen Lucas Licensing sehr gelegen, sie sprechen weit mehr an a's den harten Kern
der Fans (die sich da etwas vernachlssigt fhlen drfen) und sind werbewirksam. Als DEATH TROOPERS etwa
erschien wurde umgehend ein eigener Zombie-Level im damaligen Star Wars MM O Galaxies eingerichtet. Dass RED
HARVEST nun gleich in der ravon Lucas neuestem Projekt THE OLD REPUBLIC angesiedelt ist berrascht
jedenfalls nicht mehr und Isst erwarten dass man hnlich wie bei DEATH TROOPERS auch RED HARVEST ingame
ein Denkmal setzen knnte. Die Hintertr zu einem solchen Level hat Schreiber jedenfalls sperrangelweit offen
gelassen.An RED HARVEST zeigt sich wieder einmal wie gut es Lucas Licensing versteht seine Produkte zu
inszenieren (5 Leseproben schon im Voraus) und dass der harte Kern der Fans sich schlicht und einfach damit
abfinden muss dass das EU eben auf Kommerz ausgerichtet ist und das heit eswird immer wieder Projekte geben die
eben den groen Kreis der Fans ansprechen oder gar neue und alte "Kufer" wiederanzulocken. Dafr gibt es auch immer
wieder Projekte denen nicht mehr alle Fans und sogar Autoren folgen knnen, weil sie zu intensive Vorkenntnisse
voraussetzen. Ein Problem das im deutschsrpachigen Raum noch mehr zum Tragen kommt, weil hierzulande gar viele
der alten "klassischen” Romane und Comics, sowie neueres Material grtenteilsIngst vergriffen ist. War schon die
"Prequel"-Generation mit dem EU vor 1999 nicht allzu vertraut, wird es die "The Clone Wars'-Generation noch
weniger sein. Dass also eine Trendwende in Richtung einer Vernachlssigung von Kontinuitt und Kanon zu Gunsten
einer leichteren Einbeziehung der neuen Fans einsetzt und uns mehr Romane wie RED HARVEST oder DEATH
TROOPERS mit nur aufgesetzten Star Wars-Elementen bescheren wird ist angesichts dieser pseudodemographischen
Entwicklungen nicht mal so unwahrscheinlich. Dader Trend in der Filmbranche von Sequels und Prequels zudem auf
Remakes und Relaunches umzuschwingen scheint passt auch THE CLONE WARS Tendenz ins Bild, die Klonkriege,
welche in der Wartezeit zwischen Episode |1 und I11 mit zahllosen Comics, Romanen und Games behandelt wurden,
jetzt schlicht neu zu schreiben - Horrorvisionen eines Hardcore-Fans.Fazit:Die | dee wre viel versprechend gewesen:
Sith, Zombies und zwischendrin eine Jedi die um ihr berleben kmpfen muss. Die Umsetzung hat sich allerdings mit
einem schweren Defizit an entsprechender Atmosphre, zu vielen unwichtigen Handlungsstrngen und bestenfalls
rudimentr ausgearbeiteten Charakteren herumzuschlagen.0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich.
Absolut unzumutbarVon GabrielHier geht's speziell um die Hrbuchversion gelesen von John Glover.Irgendwie muss
das kompl ette Produktionsteam des Hrbuchs betrunken gewesen sein. Anders kann ich mir nicht erklren, wie man
John Glovers L eistung hinnehmen kann. Seine verschiedenen Stimmen sind ok, nicht gut, aber ok. Aber seine normale
Erzhlerstimme st eine Katastrophe. Er klingt als wre Englisch eine Fremdsprache fr ihn und als msste er sich sehr
konzentrieren und anstrengen fr eine korrekte Aussprache. Als Resultat ist seine Intonation unglaublich nervttend und
unpassend. Es gibt keinen ordentlichen Fluss, sondern und holpern und stocken.VIlig unzumutbar! Zum Inhalt
selbst:Der Autor scheint sich selbst fr besonders geistreich und witzig zu halten. Die Einschtzung kann ich leider nicht
teilen. Hier und da findet man "witzige'" Bezge auf Filme oder andere Medien, z.B. das Telefongesprch von Liam
Neeson mit dem Entfhrer seiner Tochter zu Beginn des Films " Taken", auch wenn das hier weder Sinn macht, noch im
Rahmen des Star Wars Universums berhaupt mglich sein sollte. Weiterhin geht es hier frei nach dem Motto "wenn
genug Blut fliet, merkt keiner, dass es keine Handlung gibt." Die Charaktere sind unsympathisch und uninteressant
und das gilt fr Jedi, Sith und Kopfgeldjger gleichermaen.Ob Die Handlung irgendwann noch etwas findet, dass a's
Spannung durchgehen knnte, wei ich nicht. Leider musste ich das Buch nach 3,5 Stunden abbrechen, daich sonst
selbst in bester Sith-Manier durch meine Wohnung gewtet htte. FAZIT: geschenkt wr noch zu teuer! 1 von 1 Kunden
fanden die folgende Rezension hilfreich. A niceread...Von Darth DudeA quick paced prequel to Deathtrooper, this
novel proved very entertaining. Though an unusual mix of Star Wars and a zombie theme, Joe Schreiber managed to



keep the tension from the first to the last page. | hope he will come up with another gritty Star Wars novel in the future.

KurzbeschreibungReceived with enormous buzz and anticipation, Joe Schreiber's Star Wars: DeathTroopers was the
first time the Star Wars galaxy entered the realm of horror. SethGrahame-Smith, New Y ork Times bestselling author
of Pride and Prejudice and Zombies,called it "the Star Wars of every horror fan's dreams--gory, funny, and brimming
with ablood-spattered cast of swashbucklers and space-zombies." Now the horror continues in awhole new adventure
bringing Sith and Jedi both face to face with the undead in the darktimes of the Old Republic...Pressestimmen”A
careful and effective mix of Gothic horror, survival thriller, and "Star Wars'."--Big Shiny RobotWerbetextBuilding on
the success of Fall 2009's Star Wars. Death Troopersisthisoriginal tale of horror set in the Star Wars universe by
horror master JoeSchreiber, now in mass market paperback.



