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Contact: Star Wars Legends (Republic Commando) (Star Wars: Republic Commando): 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
Ausgezeichneter Star Wars NebenkriegsschauplatzVon ClonetrooperDie Republic Commando Bcher von Karen 
Traviss gehren fr mich zu den besten Star wars Bchern berhaupt, da sie sich mit dem Schicksal der Clone beschftigt. 
Packend geschrieben fr jeden der Lone Survivor oder American Sniper etwas abgewinnen kann.4 von 4 Kunden 
fanden die folgende Rezension hilfreich. Der Klonkommandoroman - Star Wars mal andersVon Mario Pf.Ursprnglich 
als Roman zum Spiel Republic Commando erdacht bertrifft Hard Contact die investierten Erwartungen in Spiel und 
Buch bei weitem. Die Autorin schafft es das Leseerlebnis mit ihrem Stil und ihren Kenntnissen zu einem beinahe 
authentischen Erlebnis werden zu lassen, das einen berragenden Einblick in die Welt eines Klonkommandos 
ermglicht. Im Verlauf des Buches avanciert Karen Traviss zu dem was Timothy Zahn schon seit der Thrawn-Triologie 
ist, einem Meister bzw. einer Meisterin des Genres. Vor fast jedem Kapitel wurden zudem als kleine Draufgabe der 
ein oder andere Bericht ber Klonkrieger eingefgt, was neben der sich um die Klonkommandos des Omega-Squads 
drehenden Geschichte den Einblick in die Gedanken- und Gefhlswelten der Klonsoldaten verfeinert. Die Klone 
werden nicht als Kanonenfutter oder abstrakte Wesen sondern als Menschen dargestellt. Auch sie sind Menschen, 
auch sie fhlen Schmerz, Trauer, Verlust. Aber sie verarbeiten es eben anders, weil sie darauf trainiert und dazu 
erzogen worden sind.Nachdem Verlust ihrer jeweiligen Squads werden die vier Klonsoldaten, Darman, Niner, Fi und 
Atin zum Omega-Squad zusammen geschlossen. Ihre erste Mission soll sie sogleich Undercover auf einen Planeten 
fhren, auf dem eine geheime Forschungsanlage der Separatisten vermutet wird. Wie sich herausstellt wird diese auch 
noch von einem der wenigen berlebenden Mandalorianer, Ghez Hokan, verteidigt. Whrend sie versuchen ihrer neuen 
Mission nachzukommen und unentdeckt hinter die feindlichen Linien zu kommen kmpft eine einzelne Jedi-Padawan 
auf dem Planeten um ihr Leben. Ohne Meister und gengend Selbstvertrauen versucht sie zu berleben und sich allen 
rger vom Hals zu halten, was ihr nur mhsam gelingt. Ein Zwischenfall jedoch trennt Darman vom Squad und lsst ihn 
auf sich allein gestellt mit der Jedi, Etain Tur-Mukan, zusammentreffen. Gemeinsam versuchen die beiden nun zum 
Squad zurckzugelangen, doch auch die Separatisten schmieden bereits Plne und die Anwesenheit der vier 
Klonsoldaten sowie der Jedi bleibt ihnen nicht lnger verborgen. Ein Wettkampf zwischen Jango Fetts 
Klonkommandos und einem der letzten Mandalorianer beginnt...Als Geheimtipp taugt dieses Buch allemal, wobei es 
dennoch eines der groartigsten und innovativsten Star Wars Bcher ist. Sowohl alteingesessene Fans von Star Wars und 
Republic Commando als auch alle Neuzugnge und Interessierte finden hier ein groartiges Buch, zu dem man weder 
das Spiel noch andere Bcher, Comics usw. zu kennen braucht. Es gengt schon allein die Filme oder nur Episode 2 zu 
kennen.Ein Pflichtkauf fr alle Star-Wars-Interessierte!PS: Eine Fortsetzung namens Triple Zero soll bereits geplant 
sein.2 von 2 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. cultured warriors with the same genes - yet different 
individualsVon NMKObwohl ich ein bekennender Fan des Star Wars Rollenspiels von WEG, sowieder "alten" Star 
Wars Filme und der CloneWars TV-Serie bin, bin ich nie dazugekommen, irgendeinen Roman aus dem Star 
WarsUniversum zu lesen.Erst nachdem NMK Junior eine groe Begeisterung fr die neuenStar Wars Filme, die 
CloneWars TV-Serie und die Star Wars Lego-Sets entwickelt hat,konnte ich mich "berwinden" einen Roman in 
diesem Setting zu lesen.Ich entschied mich fr die "Republic Commando" Reihe von Karen Traviss undich kann schon 
jetzt sagen, dass ich nicht enttuscht wurde.Die Haupthandlung von "Hard Contact" beginnt kurz nach der Schlacht von 
Geonosis.Die vier Protagonisten (die Klone Niner, Fi, Atin Darman), allesamt Klon KommandoTruppen, haben eines 
gemeinsam:Sie haben ihre Kameraden im Kampf verloren und sind die jeweils einzigenberlebenden ihrer 4 Mann 
zhlenden Einheiten.Alle vier werden zu einer neuen Kommandoeinheit zusammengefhrt.Dem Omega-Squad. Sofort 
bekommen sie einen neuen Auftrag. Sie sollen auf demPlaneten Qiilura eine geheime Forschungseinrichtung der 
Separatisten zerstrenund die leitende Wissenschaftlerin Ovolot Qail Uthan entfhren.Der Auftrag hat hchstePrioritt, da 
in der Forschungseinrichtung eintdliches Virus, das gegen die Klonetruppen eingesetzt werden soll, erforscht 
wird.Gleichzeitig versteckt sich auf dem Planeten die junge Padawan Etain Tur-Mukan, derenJedi-Meister Kast Fulier 
vom Fhrer der lokalen Miliz, einem Mandalori Krieger namensGhez Hokan, gettet wird.Die geheime Landung der 
Omega-Squad auf dem Planeten geht schief und der Transporterstrzt ab. Die Squad ist auseinander gerissen. Darman 
ist auf sich alleine gestellt unddie drei anderen Klone wissen nicht, ob er berlebt hat. Ein Katz und Maus Spiel mit 
derlokalen Miliz beginnt.Karen Traviss begngt sich in "Hard Contact" nicht mit dem Schwarz-WeiHintergrund aus 
den Filmen.Die vier Klone sind nicht das Kanonenfutter, wie man sie aus den Verfilmungen kennt.Obwohl sie aus ein 
und denselben Genen gezchtet wurden und als verzichtbargelten, gibt sie ihnen unterschiedliche Charakterzge mitauf 
den Weg. Niner, Fi,Darman Atin kommen sich gegenseitig als Fremdkrper vor. Ihre Kameradender alten Einheiten, 
mit denen sie von "Geburt" an aufgewachsen sind, trainiert wurdenund die sie als Familie und Brder gesehen haben, 
sind tot. Alle vier Klone habenvon Anfang an Probleme mit ihren neuen Teamkollegen zusammenzuarbeiten und 
ihnenzu vertrauen. Erschwerend kommt hinzu, dass einer von ihnen von einem anderemAusbilder ausgebildet wurde, 
was zu vllig anderen Herangehensweisen an dievor ihnen stehenden Probleme und Hrden fhrt.Zustzlich haben sie mit 
ihren Selbstzweifeln und den selbst gemachtenVorwrfen zu kmpfen, da sie die einzigen aus ihren jeweiligen Squads 
sind,die berlebt haben.Auerdem lastet der Druck dieser wichtigen Mission auf ihnen und nochmalserschwerend 



kommt hinzu, dass diesihr erster richtiger verdeckter Kommandoeinsatz ist.Als Darman dann noch auf Etain stt, die 
ihn von Anfang an wie ein normalesmenschliches, denkendes Wesen behandelt, setzt ein Prozess ein, den die Autorin 
wunderbarbeschreibt. Die Entwicklung weg vom entbehrlichen Klon zu einem Individuum.Des Weiteren gelingt es 
ihr, die Zweifel und den Unglauben die Etain an ihrer eigenen Personhat, schn darzustellen.Auch ist "Hard Contact" 
mehr als ein Star Wars Roman. Die erzhlte Geschichte ist mehrSF, als das Mrchen, dass George Lucas vor Jahren 
gestrickt hat.Traviss berhrt nebenbei auch ein klein wenig ein sozialkritisches Thema. Auf Qiilurawird eine 
Delikatesse angebaut.Diese wird im fernen Coruscant teuer verkauft, nur die rtlichen Bauern bekommennicht viel von 
diesem Reichtum.Ob die Bezge zur Kaffeeindustrie(ich knnte hier auch diverse andere Industriezweigenennen), die 
ich hier mal rein interpretiere gewollt sind oder nicht, kann ich nicht sagen. Aberdie Autorin stellt dieses 
Ungleichgewicht plastisch und deutlich dar.Fazit: sehr gelungener, untypischer Star Wars Roman....4 SterneDer 
Folgeroman ist: Triple Zero: Star Wars (Republic Commando)

KurzbeschreibungAs the Clone Wars rage, victory or defeat lies in the hands of elite squads that take on the toughest 
assignments in the galaxystone-cold soldiers who go where no one else would, to do what no one else could. . . .On a 
mission to sabotage a chemical weapon research facility on a Separatist-held planet, four clone troopers operate under 
the very noses of their enemies. The commandos are outnumbered and outgunned, deep behind enemy lines with no 
backupand working with strangers instead of trusted teammates. Matters dont improve when Darman, the squads 
demolitions expert, gets separated from the others during planetfall. Even Darmans apparent good luck in meeting an 
inexperienced Padawan vanishes once Etain admits to her woeful inexperience.For the separated clone commandos 
and stranded Jedi, a long, dangerous journey lies ahead, through hostile territory brimming with Trandoshan slavers, 
Separatists, and suspicious natives. A single misstep could mean discovery . . . and death. Its a virtual suicide mission 
for anyoneanyone except Republic Commandos.Features a bonus section following the novel that includes a primer on 
the Star Wars expanded universe, and over half a dozen excerpts from some of the most popular Star Wars books of 
the last thirty years!WerbetextThe official tie-in novel to the acclaimed Xbox/PC game.KurzbeschreibungAs the Clone 
Wars rage, victory or defeat lies in the hands of elite squads that take on the toughest assignments in the galaxystone-
cold soldiers who go where no one else would, to do what no one else could. . . .On a mission to sabotage a chemical 
weapon research facility on a Separatist-held planet, four clone troopers operate under the very noses of their enemies. 
The commandos are outnumbered and outgunned, deep behind enemy lines with no backupand working with strangers 
instead of trusted teammates. Matters dont improve when Darman, the squads demolitions expert, gets separated from 
the others during planetfall. Even Darmans apparent good luck in meeting an inexperienced Padawan vanishes once 
Etain admits to her woeful inexperience.For the separated clone commandos and stranded Jedi, a long, dangerous 
journey lies ahead, through hostile territory brimming with Trandoshan slavers, Separatists, and suspicious natives. A 
single misstep could mean discovery . . . and death. Its a virtual suicide mission for anyoneanyone except Republic 
Commandos.Features a bonus section following the novel that includes a primer on the Star Wars expanded universe, 
and over half a dozen excerpts from some of the most popular Star Wars books of the last thirty years! 


